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Nous sommes les enfants de la Déesse.
Symbole de notre courage, de notre resilience.
Au centre de la ville, au coeur de notre histoire.

Implacable & fiere, elle veille sur nous.

Embleme de notre bravoure qui ne flanche jamais.

Nous sommes les Dogues, des lache-rien,
des morts de faim.

C'est notre état d'esprit, celui qui nous guide vers le succes.

Comme elle, comme lui, comme vous,
nous sommes fideles a notre club, notre ville, depuis
toujours et pour longtemps.

Fiers. Forts. Féroces.



LOSC CHARTE VERSION 1.1

Introduction

Ce document présente notre nouveau
territoire graphique et les manieres

de I'appliquer en fonction des supports
et canaux de communication.

L'ambition de cette nouvelle expression
graphique est d’apporter une cohérence
et une visibilité aux valeurs cheres

a notre club : ténacité, solidarité,
ambition et excellence.

Notre nouvelle grammaire visuelle
est empreinte de puissance, de force
et de fierté pour rendre hommage
aux joueurs et a tous ceux qui font
I'excellence du club au quotidien.
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1.1

Logotype
et couleurs

Notre logo est composé du dogue,
de la fleur de lys et de notre nom,
inscrits dans une forme pentagonale.

Nos couleurs sont le bleu,
le rouge et le blanc.

Pantone 2035 C
C0O M97 J100 NO
R228 V27 B19

# E41B13

White
R255 V255 B255
#FFFFF

Pantone 2758C
C100 M95 JO N40
R33 V30 B95
#211E5F
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1.1

Logotype
et couleurs

La taille minimale

Une taille minimale a été définie
afin de garantir la bonne lisibilité
du logotype sur les supports
disposant de peu d’espace.

Celle-ci est de 10 mm /28 px de largeur.

La zone de protection

Afin de garantir sa visibilité, il est
important de laisser un espace

de respiration autour du logotype.
Formalisé par un rectangle invisible
de protection, il correspond a la
hauteur du « L ». Aucun élément
(texte, visuel,graphisme, etc.)

ne doit empiéter sur cette zone.

10 mm /28px
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1.2

Typographies

Titrages

Pour les titres, nous utilisons

une typographie condensée :

DRUK X CONDENSED SUPER.
Impactante, elle utilise un minimum
d’espace horizontal, ce qui permet
une richesse d'utilisation sur les
différents formats requis. Les titres
sont toujours le reflet de messages
de fierté et de confiance.

Textes courant

Notre typographie d‘accompagnement,
NOE DISPLAY, est sérifée. Elle apporte
du contraste et un rythme de lecture
complémentaire a la typographie
utilisée pour les titres.

ABGOEFGHIJKLMNOPORSTUVWNIL
abedetghijkimnopqrstuvwyz

Druk XCondensed Super

ABCDEFGHIJKLMNOPQORSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz

Noe Display
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1.3

Baseline

Une signature comme une devise,
pour résumer en 3 mots notre
état d'esprit.

Celui d'une région portée par

des hommes, des femmes, un club,
des symboles, qui par le temps,
ont su s'imposer ou résister aux
éléments. Avec fierté, générosité,
envie et ténacité.

Des lache-rien, des morts de faim,

ce combat nous anime au quotidien.

Dans |I'histoire de la ville comme
dans celle du club, les Lillois ont été,
sont et seront #FiersFortsFeroces»

k.
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1.3

Baseline

Notre signature exprime notre
état d'esprit, notre ambition

| 4
h
Elle prend corps avec la typographie J J‘ ‘
principale DRUK X CONDENSED, . . .

et notre mentalité.

optimisée pour une lisibilité
maximale, et est agrémentée

d’une marque de griffure. Celle-ci
met en scéne visuellement la nature
agressive du dogue.

ERS.FORTS.FERREES. €
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1.3

Utilisation baseline

y
La ligne de base peut étre utilisée
selon différentes mises en page. |l
n'y a pas de régles particuliéres pour [l [HS 1 1 J‘j‘ 1
|

sa disposition, mais il est important
de toujours lui accorder une visibilité

forte dans le support. Elle peut étre
associée au logo. ["Hls
H
/ 4
[Hmm :

ERS FORTS FERRess € ®

La signature est utilisée avec le logo pour obtenir un bloc Utilisation de la baseline en majeur et liée au logo Baseline en accroche + logo pied de page
marque horizontal. Dans cette composition, |'accroche Ne pas utiliser d’autre accroche si la baseline
est en majeur en haut du support et la signature en bas fait office d'accroche

a droite vient boucler la mise en page.

(.
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1.4

Fleur de lys

La fleur de lys, élément identitaire
iconique et historique du club,
comporte également une marque

de griffure. Cet effet graphique

la relie directement a la baseline et
plus largement au territoire graphique.

12
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1.5

lconographie

Nos images sont traitées avec

une teinte de bleu et des contrastes
renforcés. Les couleurs sont
également plus saturées.

Le style iconographique intégre
notre imagerie dans le systeme
global du territoire graphique.

Zones noires bleuies

Contrastes accentués

Saturation optimisée
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1.5

lconographie

Chaque image a un calque

de correction.

L'objet dynamique se compose
de toutes les modifications.

Layers Channels

Qkind ~ W @ T O D ®

MNarmal

Lack: & N 38

Paths

w Opacity: 100% |

| =]
O Iﬁ? '-il CORRECTIONS

-i'—l._'l
O I"F{._ IMAGE

fx O @

Fill: 100%

]
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1.5

lconographie

Ce calque de corrections comprend
les corrections suivantes :

— niveaux
— saturation
— couche bleue de zones d’‘ombre
Layers Channels Paths = AjOUt d’une CorreCtion Layers Channels Paths = AjOUt d,une COUChe Layers Channels Paths =
aee de niveau de couches TR - de satu’rotlon. ) TR
Nous dé-saturons I'image,
mais conservons le rouge
G ue e dans le maillot. S rume
B @l .I e R — 8" Teinte/Saturation 1 o @r‘I Teinte/Saturation 1
by @. BT o il g- NMiveaux 1 o Lkl @. Niveaux 1
o % MAGE o 5 MacE o 5 MacE
@ = - _
@ m @ m

13

Nous ajoutons un filtre bleu, . e
créé par:

sélectionner I'image du
calque de base, puis choisir
dans le menu > Sélectionner
> Plage de couleurs et
copier la sélection en place
afin que les calques soient i e I e
exactement au-dessus. lr 2 L

Puis changez la superposition o m
en densité linéaire a 70-80%.

Q Kind me@THon®
Linear Dodge [Add) w Cpacity: 70%

Lock: B » 5 TN @ Fill: 100%

==
O FILTRE
]

o H n Teinte/Saturation 1
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1.6

La déesse

La déesse est |'un de nos principaux
éléments visuels, associée ou non
au dogue (partie suivante 1.8.

“Le dogue”). La déesse constitue
une représentation symbolique

de la ville de Lille et de ses habitants.

A partir de photographies

de la déesse, nous les recadrons
pour créer des compositions
graphiques dynamiques.

[ DEESSE
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1.6

La déesse

17

Le recadrage de I'image
conduit a une abstraction
graphique de la déesse.
Ainsi, la texture peut-étre
utilisée comme arriére-plan
pour des compositions avec
du texte.

Plusieurs associations
de couleurs possibles,
pour plus ou moins de
lisibilité selon les besoins.
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1.6

La déesse

Il y a 6 déesses préparées pour
utilisation. Les images sont préparées
en effacant leur arriére-plan et en
appliquant un effet de demi-teinte.
Nous utilisons l'effet «diffusion».

DEESSE_1.tif DEESSE_2.tif DEESSE_3.tif

DEESSE_4.tif DEESSE_5.tif DEESSE_6 .tif
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1.7

Le dogue

Le dogue est |I'un de nos principaux
éléments visuels associé ou non a la
déesse (partie précédente 1.8. “La
déesse”).

Le dogue constitue une représentation
symbolique de la force et de la ténacité
du club, des joueurs et des supporters.
A partir de photographies du dogue,
nous les recadrons pour créer des
compositions graphiques dynamiques.

LE D0GU
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1.7

Le dogue

20

Le recadrage de I'image
conduit a une abstraction
graphique du dogue.

Ainsi, la texture peut-étre
utilisée comme arriére-plan
pour des compositions avec
du texte.

Plusieurs associations
de couleurs possibles,
pour plus ou moins de
lisibilité selon les besoins.




LOSC CHARTE VERSION 1.1

1.7

Le dogue

Il'y a 7 dogues préparés pour
utilisation. Les images sont préparées
en effacant leur arriére-plan et en
appliquant un effet de demi-teinte.
Nous utilisons «l'effet diffusion».

DOGUE_1.tif DOGUE_2.tif DOGUE_3.tif DOGUE_4.tif

DOGUE_S.tif DOGUE_6.tif DOGUE_7.tif
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1.8

La déesse & le dogue :
principes
de composition

Notre territoire graphique est
composé de textures issues

de la déesse et du dogue.

Nous pouvons appliquer des images
fortes de ces deux éléments avec
d’'autres éléments de texte.

Pour obtenir un effet dynamique,
nous pouvons utiliser des
photographies recadrées

et tres zoomées en répétition
dans le méme support.

L'objectif est d’avoir une
esthétique cinématographique.

22

Recadrage

Composition avec des éléments de texte

Utilisation de différents recadrages répétés
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1.9

La griffe : principe
de composition

La griffe est également un autre élément
de texture a utiliser. Elément graphique
autonome, il peut étre appliqué sur

le texte, sur les photographies ou

méme indépendamment. |l constitue

un symbole simple mais reconnaissable
de notre identité. Il est traité selon

notre palette de couleurs.

23

Recadrage de la griffe pour en améliorer son dynamisme.
A utiliser en bleu sur fond rouge.

Recadrage léger pour en améliorer son dynamisme.
A utiliser en blanc sur fond rouge.

/

La griffe peut étre dupliquée sur des images.
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2.1

Print affiche

Nous utilisons des images détourées
de joueurs sur des fonds textureés
avec la déesse ou le dogue.

Ceux-ci peuvent étre accompagnés
de messages complémentaires

et de textures propres a la typographie.

Le blanc est utilisé comme couleur
d’arriere-plan prioritaire.

27

A

g
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod tincidunt ut lacreet dolore
magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim
veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lo-
bortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat.
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LOSC CHARTE VERSION 1.1

Corporate

papeterie

Notre papeterie est congue autour
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LOSC CHARTE VERSION 1.1

2.3

Presentation
PowerPoint

Mise en page

Notre territoire graphique fonctionne
avec des compositions graphiques
hiérarchisées, notamment avec

les typographies. Nous pouvons jouer

S$S23-24

00/00/2023

L0REN

PART 1: LOREM IPSUM

ITRE SUR UNE

sur les proportions et les tailles des

éléments pour apporter plus d’'impact.

Typographie

Le modele PPT utilise notre typographie
principale DRUK X CONDENSED et
notre typographie d‘accompagnement
NOE DISPLAY. Pour des utilisations

de labeur, nous pouvons utiliser

la police ARIAL.

31

PRESENTATION

LOREM IPSUM DOLOR SIT AMET

«Lorem ipsum dolor
Sit amet, consectetuer

adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh
euismod tincidunt»

ol | ANET

TITRE DE LA PRESENTATION LILLE OLYMPIQUE SPORTING CLUB

PART 2: SIT AMET

[1TRE SOR UNE OU
PLUSIEURS LIGNES

S

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod tin-
cidunt ut laoreet dolore magna
aliquam erat volutpat. Ut wisi
enim ad minim veniam, quis nos-
trud exerci tation ullamcorper sus-
cipit lobortis nisl ut aliquip ex ea
commodo consequat. Duis autem
vel eum iriure dolor in hendrerit in

N

\ () /

-/

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod tin-
cidunt ut laoreet dolore magna
aliquam erat volutpat. Ut wisi
enim ad minim veniam, quis nos-
trud exerci tation ullamcorper sus-
cipit lobortis nisl ut aliquip ex ea
commodo consequat. Duis autem
vel eum iriure dolor in hendrerit in

TITRE DE LA PRESENTATION LILLE OLYMPIQUE SPORTING CLUB 52324 XX

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod tin-
cidunt ut laoreet dolore magna
aliquam erat volutpat. Ut wisi
enim ad minim veniam, quis nos-
trud exerci tation ullamcorper sus-
cipit lobortis nisl ut aliquip ex ea
commodo consequat. Duis autem
vel eum iriure dolor in hendrerit in

00002023

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod
tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat.
Ut wisi enim ad minim veniam,
quis nostrud exerci tation ul-
lamcorper suscipit lobortis nisl
ut aliquip ex ea commodo
consequat. Duis autem vel eum

TITRE DE LA PRESENTATION

PART 2: SIT AMET

NEY EAGT |
EY FAGT 2
EY FAGT §

@ TITRE DE LA PRESENTATION

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod tin-
cidunt ut laoreet dolore magna
aliquam erat volutpat.

Ut wisi enim ad minim veniam.

LILLE OLYMPIQUE SPORTING CLUB 52324

°

Lep. Bautrichien

E=

LILLE OLYMPIQUE SPORTIN
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LOSC CHARTE VERSION 1.1

3.1

Digitales :
stories instagram

Nos stories Instagram utilisent

une diversité de compositions

riches avec notre territoire graphique,
essentiellement visuelles.

Nous utilisons la déesse ou le dogue,
accompagnés (ou non) d'arriéres-
plan avec du texte.

Le contraste apporté avec

I"utilisation des deux typographies
DRUK X CONDENSED et NOE DISPLAY
apporte du rythme et du dynamisme
aux publications.

33

HIEh.
A,

FERRRES.

CABELLA 65’
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3.2

Digitales :
posts feed instagram

Nos publications “feed”peuvent étre
plus ou moins reliées au territoire
graphique. Nous disposons de divers
éléments a disposition (allant

de la griffe seule a des éléments
complexes texturés) qui permettent
de varier les compositions en 1 R CEND
fonction des sujets et ainsi apporter
de la singularité a chaque post, sans
pour autant en perdre la cohérence
globale.

Dans tous les cas, chaque
publication doit mettre en scene

des photographies ou des visuels
dynamiques voire actifs pour refléter
I'énergie du club.

CHAMPION DE FRANCE

TROPHEE DES CHAMPIONS

A Q VA

(.
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3.3

Digitales
instagram feed
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LOSC CHARTE VERSION 1.1 Mur gauche Mur droite

4.1

Salle video

Mur fond

journée'de Bigue I
n 20222023

STADE, UN CLiUB,  UNE EQUIPE, UNE

@ LICUR Y e b L
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4.5 w xR SR

- WY A

Entrée tunnel

_—

Le fronton de I'entrée du tunnel
des joueurs est constitué de
notre signature et de nos deux
principaux éléments visuels,

la déesse et le dogue.
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4.4

Tunnel des joueurs

L'habillage du tunnel des joueurs
est composé de la signature,

des deux principaux éléments
graphiques (la déesse et le dogue)
et du logotype. Cette composition
permet de résumer graphiquement
I'essence méme de l'identité du
club avec la signature illustrée par
le dogue d'un c6té, et la déesse
estampillée du logotype.

L'ensemble de la composition donne
le ton avant un match, et porte
l'ambition de stimuler et motiver
les joueurs.
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4.5

Bache Luchin

Au Domaine de Luchin, au centre L e e

L . o P R T T DI =TT Ty :
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valeur notre signature accompagnée
de nos deux éléments graphiques
principaux : la déesse et le dogue.
Ces éléments identitaires viennent
encadrer notre palmares, au centre
de la composition graphique.
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5.1

Ingrédients

L'univers premium utilise une palette
de couleurs spécifiques : rouge foncé,
créme et noir.

Les images sont placées de maniére
davantage subtile, avec une utilisation
ton sur ton des couleurs.

La typographie de titrage est

la Noe Display et la typographie
d’‘accompagnement est la Brown Pro
Regular.

Notre baseline est traitée avec
la palette de couleurs premium.

(.

43

Pantone 7506 C
CO0 M5 J21 N1
R250 V237 B224
# FAEDEO

Pantone 7622C
CO M97 J89 N45
R160 V1 B1
#A00101

ABONNEMENT
COMPTOIR
PREMIUM

Pantone Black
C86 M69 J43 N55
RO VO BO
#000000
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5.2

Univers premium :
récapitulatif

RS J
FRTS
AeaES

NOS OFFRES NOS PRESTATIONS CONTACT

ABONNEMENT
COMPTOIR 2023
PREMIUM 2024

SE PRENDRE AU JEU.
PASSIONNEMENT

Bénéficiez d'une table réservée # Vue panoramique sur le terrain
et pleine de saveurs. .
Profitez d’un instant d’exception # Place tribune en zone centrale

avec une table privative au sein

. . i # Animation musicale
des Comptoirs Premium, agré-

mente d’un buffet dinatoire sur « Concours de pronostics digitalisé
les 3 temps de la soirée et d'une
ambiance musicale chaleureuse. # Passage des joueurs en aprés-match

TELECHARGER LA PL AQUETTE
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5.3

Univers premium :
signalétique

La signalétique premium est écrite
en typographie DRUK X CONDENSED
et I'élément graphique de la fleur

de lys.

45
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